a> Photoshop 7 ME e 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 


ء۶ 4 ء 
انظمه الالوان 
هناك طريقتين أساسيتين للتعبير عن أي صورة تراها العين . 


الطريقة الأولى : هي طريقة إصدار الضوء كما يحدث على شاشة التليفزيون أو الكمبيوتر » وفي هذه الحالة فإن الألوان المكونة 
للصورة تتكون من ثلاثة ألوان رئيسية يشتق منها جميع الألوان التي تظهر في الصورة وهذه اللوان الثلاثة هي : ( الأحمر - 
الأخضر -الأزرق) ويطلق عليھا اختصار (Red, Green, and Blue — RG8)‏ 


للتوضيح نفترض أننا في غرفة مظلمة تم نقوم بإضاءة ضوء لونه أحمر وضوء أخضر وضوء أزرق : 


- فعند تقاطع الأحمر مع الأخضر ينتج الضوء (الأصفر) سه|اام۷. 

- وعند تقاطع الأحمر مع الأزرق ينتج الضوء (القرمزي) ٥١a‏ عة“. 
- وعند تقاطع الأخضر مع الأزرق ينتج الضوء (اللبني) مaر).‏ 

- وإذا تقاطعت الأضواء الثلاثة ينتج اللون الأبيض . 

- وإذا أطفأنا الأضواء الثلاثة ينتج اللون (الأسود) )عها8. 


وبذلك نكون قد حصالنا من الألوان الثلاثة الأساسية (الأحمر والأخضر والأزرق) على الألوان الثانوية : الأصفر واللبني 
والقرمزي والابيض والاسود . 


الطريقة الثانية : وهي تعتمد على انعكاس الضوء على الصورة وهذه الطريقة تستخدم في المطبوعات › سواء التجارية أو حتى في 
الطابعات الشخصية حيث ان الطباعة بوجه عام تعتمد على الأحبار » والمطبوعات التي نراها تتكون من عدد لا نهائي من الألوان 
حتى الصور الطبيعية المطبوعة ما هي إلا أربعة ألوان أساسية فقط 


الأسود )عها8 - القرمزي هام عةN/‏ - الأصفر سه|ام۷ - اللبني رجر٥‏ 
ويطلق عليها اختصاراً )٤)۷۸)(‏ 


وحيث أن الطباعة تكون على سطح أبيض وهو سطح الورق نجد أننا إذا وضعنا بقعة حبر لبني وبقعة حبر قرمزي وبقعة حبر أصفر 
نلاحظ ما يلي : 


- فإذا تقاطع القرمزي واللبني ينتج اللون الأزرق . 

- وإذا تقاطع القرمزي مع الأصفر ينتج اللون الأحمر . 

- وإذا تقاطع اللبني مع الأصفر نتج اللون الأخضر . 

- وإذا تقاطع الألوان الثلاثة نتج اللون الأسود . 

- وبطرح الثلاثة ألوان نتج اللون الابيض وهو اللون الأصلي للورقة . 


وبذلك نجد اننا من خلال الألوان الأساسية اللبني والقرمزي والأصفر قد حصلنا على : الأحمر » الأخضر ٠‏ الأزرق › الأبيض 
والأسود ٠‏ ولكن اللون الأسود الناتج من تقاطع هذه الألوان لا يمكن الاعتماد عليه في الطباعة فلذلك نحتاج إلى إضافة حبر 
أسود بنسبة %100 » فتصبح ألوان الطباعة هي : 

الأسود )عهاع - القرمزي هام معةN‏ - الأصفر سه|اام۷ - اللبني رaر٣‏ 


وتکتب باختصار ٣۷۸‏ 


e Photoshop TME t= 


مدرب تكنولوجيا المغلومات 


الجدول الآتي يوضح الفرق بين خصائص التصميم المعد للعرض على الشاشة ٣ععاإc؟‏ والتصميم المعد للطباعة Pi‏ 
ي وصح 


ا 


CYMK 16 Bit RGB 8 Bit Color Mode 


___ 300Px | 72x | Resolution | 


دقة تصاميم الإنترنت: المتعارف عليه هو (72) لكي لا يكون كبير الحجم» وهي كذلك تستخدم عند التعامل مع 
الحاسب. 

دقة تصاميم المطابع :المتعارف عليه هو (300) ولا يقبلون أقل من ذلك لكي تخرج الألوان كما صممت 
التصميم عليها. 

دقة التصاميم العامة: المتعارف عليه هو (150) وهي التصاميم التي تتدرب عليها والتي تحفظها في الجهاز. 


Name: Lintitled-3 ORK 


Image Size: 354K 


Preset Sizes: Lustom ¥ 


للعرض على الإنترنت 


1 


width: 2338 pixels wr 
Height: pixels 


Resolution: pixels #inch 


lode: RIB Lalor ¥ 
Loantents 
@ White 
O Background Color 
O Transparent 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 


e Photoshop 7 ME TT 


Name: Untitled-3 
Image Size: 473k 


Preset Sizes: Lustom ¥ 
wiih: 237 FF 
Height: Z57 
Resolution: 300 pixels #inch 
Mode: LYE Color 


Lontents 
@ white 
ı7 Background Color 
O Transparent 


نظام الألوان )٠١۵٠(:‏ عمل هذا الأمر هو اختيار نظام الألوان الذي سيتم العمل عليهء وهناك عدة أنظمة 
للألوان وهذه أهمها: 
1) نظام ألوان الشاشة :(١٥ا٠٥‏ ۴68) وهذه الدقة الافتراضية التي يستخدمها معظم المصممين 
للتصاميم التي على الحاسب أو الشبكة. 
2) نظام ألوان الطباعة :(١١ا٠٥‏ ٣۲ع)‏ وهذه الدقة الافتراضية التي يستخدمها معظم المصممين 
للتصاميم المطبعية. 


تعيين الأرضية الافتراضية :(s٤١6٤١٥0)_عمل‏ هذا الأمر هو تحديد الخلفية للمشروع الذي ستقوم بالعمل 
عليه» وهي ثلاثة أنواع: 
1. الخلفية البيضاء: وهذه تكون عند اختيار الأمر.(ه†¡۷۷۴) 
2. الخلفية الملونة: وهذه تكون عند اختيار الأُمر (rهاه٤‏ ك٣‏ uهاوءهع8)‏ والتي تتحكم بالألوان 
هي أداة و في صندوق الأدوات. 
3. الخلفية الشفافة: وهذه تكون عند اختيار الأمر .(٤2۲e۸۲مansا"(‏ 
التأييد أو إلغاء الأمر: وهو الموافقة على المقاسات والدقة والخلفية أو إلغاء الأمر. 
إضافة طبقة جديدة: بعدما تفتح الملف الجديد لابد من إضافة طبقة جديدة في صندوق الطبقات وعدم استعمال 
أرضية التصميم . 
ضبط لون الخلفية: بعدما تفتح الملف الجديد وتكون قد اخترت أن تكون الخلفية ملونة من الخيار 
(۲ا undەrو8ack)عليك‏ أن تحدد اللون الذي تريده للخلفية وذلك بالطريقة التالية: 
1. انقر نقراً مزدوجاً على أداة (لون الخلفية وlلوlاجqة (Foreground Color - Background‏ 
Color).‏ 
2. بعد ذلك سيظهر لك صندوق الألوان اختار منه اللون الذي تريده. 


إعداد أ/ أماني عرفات enter Photoshop | 1 ME‏ 


مدرب تكن راجيا اللوسات 


للكتابة داخل الفوتوشوب 


File | Edit | Image Layer Select Filter Viev 
°: T> 1 ır | Courier (TID  Mediurn 


1- اختار أداة الكتابة ۲٠٥١(‏ ١٠مرآ)‏ من صندوق الأدوات» أو إحدى الأدوات 
الفرعية لها. 

2- انقر نقرة واحدة في المكان الذي تريد الكتابة فيه ستلاحظ أن البرنامج 
أضاف طبقة جديدة في لوح الطبقات عليها حرف.(۲) 

3- اكتب ما تريد كتابته ثم بعد الانتهاء من الكتابة ننتقل للمرحلة الثانية وهي 


77 


IN 
94 


o7 
08 


3 Mask Tool 


Gu 
2% 


تنسيق النصوص . 

بعد الانتهاء من الكتابة وتنسيقها قد ترغب في إضافة تأثيرات عليها وذلك لا يتم 
إلا عن طريق تحويل طبقة النص إلى طبقة نقطية ولذلك يجب عليك الانتهاء الكلي من كتابة النصوص 
وتنسيقها لأنه بعد تحويل الطبقة لا تستطيع التعديل عليهاء وطريقة التحويل تتم كالآتي: 

نذهب إلى صندوق الطبقات ونضغط بزر الفارة الأيمن على طبقة النص ونختار الأمر (Rasterize Layer)‏ 
لتحويل الطبقة من طبقة نصية إلى طبقة نقطية أو صورية وذلك لنستطيع إدخال التأثيرات عليها علماً أنك لا 
تستطيع التعديل بالنص بعد التحويل. 


الصور 


قد لا ترغب في الصورة كاملة بل تريد شيء محدد منها وهي ما يسمى باستشفاف الصور وهذه تتم بطرق 
كثيرة لکن نشرح منها طريفتين: 
الطريقة الأولى : استخدام أدوات التحديد 


أدوات التحديد هي الأدوات التي من خلالها تستطيع تحديد مكان أو موضع معين وتريد أن تعمل عليه فقط 
دون سائر الرسم فمثلاً لو أردت أن تعمل على جزء من منظرطبيعي يحتوي على غيوم وسماء وأشجار وجبال 
وأردت أن تغير لون السماء دون سائر الأجسام الموجودة داخل المنظر فيجب عليك أولا استخدام إحدى هذه 
الأدوات لتحديد السماء ثم العمل عليهاء,ويتم هذا على مرحلتين 


I j 
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مزب تكن راجيا اللرسات 


المرحلة الأولى : تحديد الجزء المراد التعامل معه عن طريق إحدى أدوات التحديد الآتية : 


أولاً: أدوات التحديد المنتظم› وهي أربعة أدوات : Rectangular Marquee Tool‏ 0 5 
Elliptical Marquee Tool‏ 0 
. أداة التحديد المضlع a da (Rectangular Marquee tool):‏ 
1 ۳ لماع ) 4 Lolumn Tool : ( 9g‏ 1 
الأداة من خلالها تستطيع أن تحدد من الرسم تحديدا منتظماً مستطيلا أو 
مرا 


2. أداة التحديد الدائري ا٥۲ N2 ¶uee‏ اaءiام1ا|اE)‏ هذه الأداة من خلالها 

تستطيع أن تحدد من الرسم تحديداً منتظماً دائرياً أو بيضاوياً. 

3. أداة لتحديد خط فقي بعرض الصورة (Single Row Marquee Tool)‏ 
4. أداة لتحديد خط رأسي بطول انصورةö (Single Column Marquee‏ 
Tool)‏ 

ثانياً: أدوات التحديد العشوائي» وهي ثلاثة أدوات: 

1. التحديد الحرامه٣‏ 1550ا تستطيع من خلال هذه الأداة أن تحدد تحديداً 

متعرجاً وكأنك ترسم التحديد رسماً يدوياً . 


2. التحديد الحر الدقيق ا٥۲‏ 0ءءها ١موراه۴‏ تعتمد هذه الأداة على تحديد 
نقاط معينة على حدود المنطقة المراد تحديدها يتم التوصيل بين هذه النقاط تلقائياً 
لتكوين منطقة التحديد . | 
3.أداة التحديد المغناطيسية ا0٥۲‏ هجا ا٣وج‏ تعتمد هذه الداة على “ooo‏ 8 
تحديد نقطة واحدة حول منطقة التحديد ثم التحرك بالماوس حول المنطقة المراد تحديدها فتقوم الأداة بتحديد 
نقاط أخرى عديدة لها نفس لون النقطة الأولى التي اخترناها . 


1L 


ثالثاً: أداة العصا السحرية ۷2٣١ ٠٥٥١(:‏ ءأوة۷)_العصا السحرية تسمح لك بتحديد مناطق متشابه الألوان 
حسب ما يعطى البرنامج من قيمة في شريط الاختيارات لأداة العصا السحرية. 

المرحلة الثانية : بعد عملية التحديد علينا حذف الأجزاء التي لا نريدها وذلك كالتالي: 

1- إذا كان المراد حذفه محدداً فهنا نختار زر الحذف(ء٤ءام0)‏ أواجماC٤‏ من قائمة ٤d¡٤‏ 


2- إذا كان المراد استخدامه في التصميم محدداً وتريد حذف ما عداه فهنا 
نختار قلب التحديد وذلك كالآتي 


[Select | Filter View Window Help 
اله‎ Ctrl+A 
Deselect Ctrl+D 
Reselect Shft+ Ctrl+D 


Inverse Sh 


من قائمة ٤٥٥اه5‏ نختار الأُمر |٣۷٠۲‏ ثم نختار زر الحذف(١٤٠ا٠0)‏ أو SE‏ 
Feather... Alt+ Ctrl+D 4“ 0‏ 

u : Edit من قائم4‎ Clear 
Grow 

Similar 

Transform Selection 


Load Selection... 
Save Selection... 


إعداد أ/ أماني عرفات 


enter ll 


مدرب تكن راجيا اللرسات 


بقة الثانبة : تنظبف ١‏ 


هي أداة لقطع الرسم بحيث أنك تختار وتحدد ما تريده من الرسم فقط وتلغي ما خارجه وذلك بعد أن تحدد الذي 
تريده عن طريق الفارة ثم أضغط على الزر )۴١٤٠۲(‏ فسترى أن ما تم تحديده بقى والذي خارج التحديد تم 
إلغاءه» ولا تستخدم إلا في التحديد المنتظم المضلعء ولإلغاء التحديد في هذه الأداة دون غيرها أضغط خروج 
»)٤5٥(‏ ولتغيير حجم التحديد أضغط بالفارة على إحدى المريعات الصغيرة على حواف التحديد ثم حرك الفارة 
مع الضغط المستمر» ولجعل التحديد متساو الأضلاع أضغط على(۲؟5S)‏ › ولجعل التحديد يبدأ من النقطة 


التي تضغط عليها بالفارة ثم يتمدد من جميع الاتجاهات أضغط أولا (۴۲؟ + ٤ا۸)‏ ثم أعمل التحديد. 


للرسم في الفوتوشوب عدة أشكال : 


أولاً : الرسم القياسي 


G 
File Edit Image Layer Select Filter View Window FF 


i e -[Mma| ¢ Fa ago x @-| 


وذلك بالأشكال الجاهزة في الفتوشوب» وذلك عن طريق الأدوات 


. 


التاليه: 
1- رسم مضلع رباعي: وذلك عن طریق الأداة eاوہھ٤cمR)‏ 
Tool).‏ 


2- رسم مضلع منحني الزوايا: وذلك عن طريق الأداة 
(Rounded Rectangle).‏ 


3- رسم دائرة: وذلك عن طریق الأداة.(۵۱٥۲‏ ٥ءمااا٤)‏ 
4- رسم خطوط مستقيمة: وذلك عن طريق الاداة.(١٥٥۲ ١‏ اا) 


إعداد أ/ أماني عرفات 


مدرب تكن راجيا العلوسات 


5- رسم أشكال منوعة: وذلك عن طريق الأداTool)s )custom shape‏ » وھنا حریٰ بنا التحدث عن 
كيفية إدراج أشكال أخرى غير الموجودة في البرنامج أمامك» وذلك عن طريق اختيار الأمر (إحضار شكل 
(5sهمaاء‏ هدا -من قائمة الأوامر الموجودة في صندوق الأشكال» ثم سيظهر لنا صندوق حوار 
يسألك عن مكان الشكل المراد ويعد اختيار الشكل المراد ثم اختيار الأمر (۵۵٠ا)‏ ستجد أن البرنامج 

أضاف الأشكال الجديدة إلى صندوق الأشكال.. 
6- عن طريق أداة الفرشاة. 


File | Edit | Image Layer Select Filte 


g- HMO] 0 a o )۴e٣ciا‎ ۲٥٥١( عن طریق ادا القلم‎ -7 


استخدمه لرسم ضربات فرشاة حادة : 
الحواف. E a‏ 

EK لحوا‎ 
E 

ی 

ظط 

ا 

A, a 

Ww. T, 
LT Ea 

2 {jî mda Anchor Point Tool 


{jj Delste Anchor Point Tool 
I Toner t Point Tool 


ثانياً : الرسم اليدوي 
وهو الذي لا يكون فيه استخدام لأدوات جاهزة في البرنامج بل يكون نابع من فن استخدام المصمم لمجموعة 
من الأدوات المنوعةء وهذا بحر واسع يعبر عن ذوق وفن وحس المصمم وهو الذي يظهر إبداع المصمم» ولا 


توجد قاعدة لهذا الرسم . 
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مدرب تكنولوجيا المعلومات 


1. تأثیرات المرشحات ۲۶٥)!أ۴‏ 
2. تأثيرات فنية ك‌ار†؟ 


من بين كل ميزات فوتوشوب فإن الفلاتر هي الأسهل للتعلم والتجريب فمعظم التعلم فيها حدسي» يقدم برنامج 
الفوتوشوب عشرات الفلاتر مع مئات الإعدادت الممكنة المختلفة لذلك فإن مجال التأثيرات المركبة التي يمكن 
إنجازها بتطبيق التأثيرات المتعددة لها تأثير مدهش على الصور» وهي بصراحة مهمة ومفيدة وتسهل على 
المصمم الكثير من الخطوات التي سيتعب لو قام بعملها يدوياً. 


*** ملحوظة : بعض أنواع المرشحات لا يمكن تطبيقها إلا على نظام ۴68 اللوني والبعض الآخر يمكن 
تطبيقه على كلا النظامین اللونيین R68‏ و K۲۷0٣‏ . ويمكن التحويل بين النظامين عن طريق اختيار 
لەم من قائمة ٠وه١٠|‏ ومنها نختار النظام اللوني الذي نريده . 


أهم الفلاتر واستخدامها: 


[Filter | View Window Help 


Colored Pencil 


Ctrl+F 


طبعاً هذا الموضوع مهم جداً وأبوابه واسعة لكن هنا سنشرح E bb hê‏ 
أهم الفلاتر الأصلية وعملها والتي يكثر استعمالها: 


Liquify... 
Pattern Maker... 


Alt+ Ctrl+X 
Shft+ Ctrl 
Alt+ Shft+Ctrl+X 


Artistic 
Blur 

Brush Strokes 
Distort 


Colored Pencil... 
Cutout... 


عة فلاتر (ءأأءاااA)_:‏ تستخدم هذه المجموعة الفلاتر 
الفنية التقليدية المقترنة مع التلوين والرسم والتصوير. 


Dry Brush... 
Film Grain... 
Noise Fresco... 

Neon Glow... 


Paint Daubs... 


Pixelate 


Render 


Te YEY EYEE E Eo 


Sharpen Palette Knife... 
Sketch Plastic Wrap... 
Stylize Poster Edges... 
Texture Rough Pastels... 
Video Smudge Stick... 
Other Sponge... 
Underpainting... 


Digimarc ۴ 


Watercolor... 


إعداد أ/ أماني عرفات 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 


File Edit Image Layer Select | Filter View Window Help 


a a 


٣‏ | س1ا 
الصورة الأصلية بدون أي فلاتر 


a EE 


Colored Pencil... 
۴ Cutout... 
ا‎ Dry Brush... 
۴ Film Grail 
۴ FrescO,,. 
م‎ Neon Glow... 
٣ Paint Daubs... 
٣ Palette Knife... 
۴ Plastic Wrap... 
٣ Poster Edges... 
۴ Rough Pastels... 
۶ Smudge Stick... 
۴ Sponge... 
Underpainting... 


Watercolor... 


و 4ف e‏ ج E‏ 


ا 


Colored Pencil... 
۴ Cutout... 
٢ Dry Brush... 
۴ Film Grain... 
٣ Fresco... 
٣ Neon Glow... 
۴ Paint Daubs... 
۴ Palette Knife... 
۴ Plastic Wrap... 
۴ Poster Edges... 
۴ Rough Pastels... 
ا‎ Smudge Stick... 
۴ Sponge... 
3 Underpainting... 


Watercolor... 


[uta Select Layer | Show Bounding Bost 1 1 


Alt+Ctrl+X 
Shft+Ctrl+X 
Alt+Shft+Ctrl+X 


Alt+ Ctrl+X 
Shft+Ctrl+X 
Alt+ Shft+ Ctrl+X 


© چ 2 
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Liquify... 
Pattern Maker... 


Artistic 
Blur 


Brush Strokes 
Distort 
Noise 
Pixelate 
Render 
Sharpen 
Sketch 
Stylize 
Texture 
Video 
Other 


Digimarc 


Plastic Wrap 


Extract... 
LiqUify... 
Pattern Maker... 
Artistic 
Blur 
Brush Strokes 
Distort 

Noise 
Pixelate 
Render 
Sharpen 
Sketch 
Stylize 
Texture 
Video 

Other 


Digimarc 


إعداد أ/ أماني عرفات 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 


مجموعة فلاتر (urاB)‏ : تسمى هذه المجموعة بفلاتر التمويه وهي مهمة لاسيما في تكوين البروز وعمل 
الخلفيات» وكذلك يستخدم في عمل التأثيرات على بعض الأجسام بإضفاء واقعية أكبر وتقوم بتنعيم الصورة 
بإنقاص التباين أو إنقاص تعريق الصورة كما يمكنك تشكيل ظلال أو تأثيرات حركية. 


Radial Blur CtrleF 


bp qê d4 
Extract. Alt+ Ctrl+X 
Liquify... Shft+Ctrl+X 
Pattern Maker... Alt+ Shft+ Ctrl+X 
Artistic 

Blur 
Brush Strokes 


٢ 
۴ Blur 

٢ Blur More 
Distort ٣ Gaussian Blur... 
Noise ٢ 
Pixelate ٢ 
Render ۴ 
٢ 
٢ 
٢ 
٢ 
٢ 
۳٣ 


Motion Blur... 


Radial Blur... 


Smart Blur... 
Sharpen 
Sketch 
Stylize 
Tecture 


Digimare 


مجموعة فلاتر S٤١٥)٠(‏ طءدا8) : مجموعة لمسات الفرشاة ويمكن لهذه المجموعة إضافة اللون أو التظليل 
أو النسيج إلى الصورة. 


Filter View Window Help 
Sprayed Strokes Ctrl+F bh dd dH 
Extract... Alt+ Ctrl 
Liquify... Shft+ Ctrl+X 
Pattern Maker... Alt+Shft+ Ctrl+X 
Artistic ۴ 
Blur 
Brush Strokes ۲ Accented Edges... 
Distort ۴ Angled Strokes... 
Noise ظ‎ Crosshatch... 
Pixelate ۳ Dark Strokes... 
Render ‌ Ink Outlines... 
Sharpen ۴ Spatter... 
Sketch + | Sprayed Strokes... 
Stylize ٢ Sumi-e... 
Texture ۴ 
Video 
Other ۴ 
Digimarc 


إعداد أ/ أماني عرفات 


E> HlpTNE 


مجموعة فلاتر (١١٥0٤ء0i)_:‏ يتفرع هذا الفلتر إلى فروع عدة ولتكن لديك هذه المعلومة ألا وهي أنا هذا الفلتر 
خاص بتشويه الصور وكل فرع من فروع هذا الفلتر يشوه الصورة بطريقة مختلفة عن الأخرىء وطريقة عملها 
أنهل تغير موضع بيكسلات الموجودة بدون تغيير لونها. 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 


Filter) View Window Help 
ZigZag cr E dh êê dd 
Extract... Alt+ Ctrl+X 
Liquify... Shft+Ctrl+X 
Pattern Maker... Alt+Shft+ Ctrl+X 
Artistic ۴ 
Blur ۳ 
Brush Strokes ۴ 
Distort ٣ Diffuse Glow... 
Noise ٣ Displace... 
Pixelate ٣ Glass... 
Render ۴ Ocean Ripple... 
Sharpen ۴ Pinch... 
Sketch ۴ Polar Coordinates... 
Stylize ٣ Ripple... 
Texture ۴ Shear... 
Video ٣ Spherize... 
Other ۴ Twirl... 
Digimarc ٣ | یا‎ | 
N 2S 1.. 


مجموعة فلاتر (هءأه)_: تسمى هذه المجموعة بفلاتر الضجيج ويمكنها مزج منطقة محددة مع الخلفية 
بشكل أكثر فاعلية كما يمكن لها إنشاء النسيج. 


Fe) View Window Help 


Median oF ba be | 


Bratt... Alte Ctrl 
Liquify.. Shfte Ctrl 
Pattem Maker. Alt-Shfte Cirle 
Artistic ۲ 
Blur ۴ 
Brush Strokes ۴ 
Distort 
Add Noise. 
Despeckle 


Dust & Scratches, 
Median... 


Render ۴ 
Sharpen ٢ 


إعداد أ/ أماني عرفات enter Photoshop 1 ME‏ 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 
عة فلاتر (ههاه×ا۴)_: تشوه فلاتر هذه المجموعة الألوان في الصورة بتغيير مجموعات صغيرة من 
البيكسلات الملونة المتشابهة في مجموعة واحدة من اللون. 


IEF] View Window Help 
Crystallize Cirl+F 


= 


bþ ڊ4‎ d4 
Extract... Alt+ Ctrl+X 
Liquify... Shft+ Ctrl+X 
Pattern Maker... Alt+Shft+ Ctrl X 
Artistic 

Blur 

Brush Strokes 

Distort 

Noise 

Pixelate 


Render 


Color Halftone... 
| Cuystallize.., 
Sharpen Facet 

Sketch 
Stylize 
Texture 
Video 
Other 


Fragment 
Mezzotint... 


Mosaic... 


Pointillize... 


eee E EEE E E E 


Digimarc 


مجموعة فلاتر :(۵6۲١٠۴)_هذا‏ أحد أمتع فلاتر الفوتوشوب على الإطلاق وهو من أشيعها استخداماً وأقواها 
تأثيراً على العناصر وهو مفيد في كثير من الاستخدامات وهو يهتم بأمر الإضاءة على المجسمات» وتقوم فلاتر 
هذه المجموعة كذلك بإضافة نماذج جديدة في الصورة بوضع تفصيل جديد على الصورة أو بتغيير الصورة 
الموجودة. 


Fitter | View Wındow Help 
Lighting Effects Ctrl+F 


Alt+Ctrl+X 
Shft+Ctrl+X 
Alt+Shft+Ctrl+X 


Extract... 
Liquify... 
Pattern Maker... 


Artistic 
Blur 
Brush Strokes 
Distort 
Noise 


Pixelate 


Render 3D Transform... 
Sharpen Clouds 

Sketch Difference Clouds 
Stylize Lens Flare... 
Texture Lighting Effects... 


Video 
Other 


wee E E E o e o oe 


Digimarc 


إعداد أ/ أماني عرفات 


مدرب تكن راجيا اللوسات 


enter 


مجموعة فلاتر :(١٠م8۸3۲)‏ تضيف هذه المجموعة التوضيح والتركيز والتفصيل إلى الصورة بزيادة الفرق 
اللوني في البيكسلات المجاورة المشابهة وهي فعالة في توضيح الصور الفوتوغرافية التي انعدمت فيها 


انقاقة 


مجموعة فںتر (Sketch):‏ تحتوي هذه المجموعة على فلاتر التخطيط التي تنافس تأثيرات الرسم اليدوي 


للفنان. 


blk ûض‎ d4 


Bas Relief... 

Chalk & Charcoal... 
Charcoal... 
Chrome... 

Conté Crayon... 
Graphic Pen... 
Halftone Pattern... 


Note Paper... 
Photocopy... | 
Plaster... 


EYEE E O ow 


Filter | View Wındow Help 
Photocopy Ctrl+F 


Extract... Alt+Ctrl+X 
Liquify... Shft+Ctrl+X 
Pattern Maker... Alt+Shft+ Ctrl+X 
Artistic 
Blur 
Brush Strokes 
Distort 
Noise 
Pixelate 
Render 
Sharpen 
| Sketch 
Stylize 
Texture 
Video 
Other 


Digimarc 


مجموعة فلاتر :(٠zا۷٤5)‏ تسمى هذه المجموعة بفلاتر الأسلوب وتقدم كل شيء عن التأثيرات الطبيعية مثل 


الريح والنتوء وغير ذلك. 


Û Widttr | Height: | 


Diffuse... 
Emboss... 
Extrude... 
Find Edges 
Glowing Edges... 


Solarize 


Trace Contour... 


Find Edges CtrleF 


Extract... Alt+Ctrl+X 
Liquify... Shfte Ctrl+X 
Pattern Maker... Alt+ Shft+ Ctrl+X 
Artistic 

Blur 

Brush Strokes 

Distort 

Noise 

Pixelate 

Render 

Sharpen 

Sketch 

Stylize 

Teture 

Video 

Other 


چا چ چ چ چ چ ا 


Digimare ۴ 


Tiles... 


Wind... 


إعداد أ/ أماني عرفات 


Photoshop 7ME 


مدرب تكن راجيا اللوسات 


مجموعة فلاتر )٠٠۴×٤٠#(:‏ تضيف هذه المجموعة النسيج إلى الصورة. 


Sharpen 

Sketch 

Stylize 

Teture Craquelurê,.. 
Video ۲ Grain... 

Other ۲ Mosaic Tiles. 
a Patchwork... 


Stained Gla55... 
ا‎ 


مجموعة فلاتر )۷1۵٠٥(:‏ تحتوي هذه المجموعة على الفلاتر الخاصة بأنظمة الألوان. 
مجموعة فلاتر (Other):‏ تحتوي هذه المجموعة على فلاتر لا تندرج ضمن المجموعات السابقة. 


التأثيرات الفنية كءار†؟ 


ی ی ی ی ر ا کے ی ا ا 
سواء ولك التحكم في كل تأثير كما تريد. E‏ 


قائمة نوافذ (سهكہ۷i‏ ) واختیار الأمر(5ءارا؟) 


a. PiuoshopTME 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 


اختيار التأثير المراد من نافذةٌ ك٥ار†؟‏ 


لضبط درجة تأثير هالا ننقر على حرف (۴) الموجود على الطبقة بزر الفارة الأيمن ونختار آخر أمر من 
القائمة وهو (كء٠؟؟٤‏ ءادء5) ونحرك شریط التمریر إلى أن يضبط التأثيرء ثم نختار )0K(.‏ 


arzalë: 2 


angel 
PFEY jy! 


خيارات المزج وتأثيرها على الطبقة: 


1 وهي عن طريق الضغط بالزر الأيمن على الطبقة التي تريد التأثير عليها ومن ثم ستنبثق لك قائمة 
اختر منها (١٥اام0‏ و" اه١ها8)‏ ستخرج لك نافذة لوح التأثيرات. 


[Layers YJistory Styles » 
Normal y Opacity: 100% 
Lok: J # * & Fil: ons 
28 
9ِ 


Select Layer Transparency 


Layer Properties... 
Blending Options... | 


a Photoshop 7T ME E 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 


2 أو ننقر على الطبقة نقراً مزدوجاً فسيظهر لنا قائمة 


Drop Shadow... 
Inner Shadow... 
Outer Glow... 


Effects 


Inner Glow... 
Bevel and Emboss... 
Satin... 
Color Overlay... 


@ğ Gradient Overlay | vy 


@ |@ |@ ا |@ ا@ | 


E 


Gradient Overlay...‏ ا 
3 -أو من قائمة (#۲رها) نختار الأمر ا#*رجا) e‏ 
(#الإ5ثم من القائمة الفرعية نختار الأمر 2 
Paste Layer Style‏ 


Paste Layer Style to Linked 


Options)‏ endingاB)‏ بعد ذلك ستظھر لك قائمة 


Clear Layer Style 

التأثيرات»› أو من صندوق الطبقة نضغط على رمز Global Light...‏ 

8 ت ا ق ی Create Layers‏ 
حرف (F)‏ دستخرج لك قائمه منسدله اختار منها . BEH E” HideAll Effects‏ 


EE BE FEO Sees. e 
. (Blending Options)رaٺ!‎ 


7 a, =~ ا‎ 

طريقة استخدامها: ڪ : 
٤ :‏ ي ا 
ستجد هي الجزء الاإيسر منها التأثيرات کل Blending Options: Default Bln ede: mal gl‏ 


[Ybrop Shadow Opty: n ع جڪ 0# ص‎ 

ما عليك هو التعليم على المريع الأبيض ET‏ 
بجانب التأثير لتجد أن التأثير قد أضيف 

على الطبقة 


Tle Glow [7 Advanced Blending Yl Preview 
: FI Opacity: cm 100% 
[mer Glow 


als: VIR (VG We 
Bevel and Emboss 
Knockout: 


[Contour 


Blend Interior Effects as aro 


Blend Clipped Layers as aroup 


| Texture 


1E 


Fatin Transparency Shapes Layer 
| Layer Mask Hides Effects 
1 حح‎ 
Û Calor Ovarlay | Vector Mask Hides Effects 
[aradient Overlay 
7 Blendlf: o 
[Pattern Overlay ۳ 
Etroke This Layer: 0 255 
له‎ 3 
Underlying Layer 1 255 
3 L3 


إذا أردت أن تقوم بالتغيير في اعدادات التأثير قم بالضغط على التأثير من القائمة اليسرى وستجد في 
الجهة اليمنى من النافذة توجد تلك الخصائص قم باللعب فيها والتعرف عليها عن طريق التجربة. 


a Photoshop T ME e 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 


e سا‎ 


Styl ~ Drop Shady ors 
Structure la 
Blending Options: Default Elend Mode: multiply ¥ | 
EJPrap Shadow إضافة الظل داخلي وخارجي #* 9 ص :رار‎ (1) 
[ner Shadow 
[Outer Glow Angle: € ا2‎ ® |W Use Global Light Yl Prewipty إضافة بروز.‎ (2) 
[mner low Distancia: gg 5 P* 
| Bevel and Emboss 1 0 #% 8 . إضافة توهچ داخلي وخارجي‎ (3) 
I Contour Size: lag] qd Px 6 
[Texture تعبئه تعبئة الطبقة بلون.‎ )4( 
Fatin Quality 
Te 
[Color Overlay Contour: 71 [Î Anti-alased تعبئه تعبئة الطبقة بخارطة نقطية.‎ )5( 
[Gradient Overlay Noise: 
a a | 0 i 
[CFatern Overlay تعبئه تعبئة الطبقة بتدرج.‎ )6( 
FF Strok: [MlLayer Knacks Gut Drop Shadow 
0 إضافة حد للطبقة‎ )7( 


بعد اختيار الإعدادات المناسبة في التأثير اختار الأمر (0۸) من لوح التأثيرات» بعد ذلك ستجد أن 
البرنامج أضاف التأثير الذي صنعته في نافذة كهار؟ 


النقوش ۴۵٤٠۲١‏ هي عبارة عن أي تصميم يمكن تكراره ليعطيك التصميم نفسه ولكن مكرر بالعدد الذي 
تحدده وتستطيع استعماله في تصميم الخلفيات › فهو أحد اللمسات الرائعة على المواقع والذي يلعب دور 
أساسي في الاحتراف ولو أتقنته ستصبح تنتج تصاميم غاية في الروعة . 

كيفية استخدا 
هناك عدة طرق 


Fill ٩ 


ا 
Lantents ok 1‏ 
الط نقة الأول . ا ب Use: Pattern‏ 
Eancel |‏ | 


1. قم بتحدبد الطبقة المراد تصميم الخلفية عليها من نافد ة Custom Pattern: ET‏ 
Blending Layers‏ 


١ 


2. بعد ذلك نذهب إلى قائمة ا١۴‏ ونختار الأمر أ۴ . ا 
Opacity: ET] 3%‏ 
. ۶ ا . 
3. سیظهر لك صدوق حوار 8 څیه الأمر (Use)‏ وه Preserve Transparency‏ [ 
قائمة منسدلة اختار منها الأمر (١١٠٤٤ة۴)‏ . 


a Photoshop 7T ME E 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 


4. اختار نوعية التعبئة من (Custom Pattern)‏ . 
5. ثم اختار موافق» ستجد أن جميع التصميم تحول إلى النقش الذي اخترته في التعبئة . 
6. اذهب إلى شريط (ااءدم0) في نافذة الطبقات وحركه إلى أن يضبط التأثير على التصميم . 


الطريقة الثانية: 
عن طريق أداة الختم (امهآ م۳هاS‏ ”١ءtا۴a)‏ والطريقة كالتالي: 24 Pe ١‏ 
1. قم بتحديد الطبقة المراد تصميم الخلفية عليها من نافذة الطبقات . EEE‏ 


8 
2 يعد ذلك نذهب إلى صندوق الأدوات ونختار أداة الختم Pattern Stamp Tool 5 (Pattern‏ 


٠ھ‎ 
` 


: Stamp Tool). 
. في شريط الاختيارات الخاص بهذه الأداة اختار نوع التعبئة وكثافتها ونوع الفرشاة المستخدمة‎ .3 
انقر بالفارة على المكان الذي تريد إضافة التأثير عليه.‎ .4 


الطريقة الثالثة: 
ضط JEذy” (Backspace + Shift).‏ 


كيفية تركيب نقوش خارجية ؟ 

(Pattern Stamp Tool|).متخئl‎ öةادÎ اختار‎ .1 

2. افتح صندوق أنواع التعبئة ستجد المثلث الصغير الموجود في أعلى يمين الصندوق 
اضغط عليه ستخرج لك قائمة من الأوامر. 

كيفية صنع باترينات جديدة ؟ 

1- قم بتحديد الصورة بشكل مربع أو مستطيل فقط بأدوات التحديد. 

2- بعد ذلك نذهب إلى قائمة (تحریر (٤أ٤‏ - ونختار الأمر (Define Pattern)‏ « .& 
بعد ذلك ستضاف مباشرة إلى خامات التعبئة. EI Image Layer Select Fleer View Window‏ 


Undo Rectangular Marquee Ctrl+z 
Step Forward Shft+ Ctrl+Z 
Step Backward Alt+ Ctrl+Z 
Fade... Shft+ Ctrl+F 
Cut Ctrl+X 
Copy Ctrl+C 
Copy Merged Shft+ Ctrl+C 
Paste Ctrl+V 
Paste Into Shft+ Ctrl+V 
Clea 


Check Spelling... 
Find and Replace Text... 


FL... 
Stroke... 


Free Transform Ctrl+T 
Transform 


Define Brush... 


Define Pattern... 
Define Custom Shape.. 


Contents 


e Photoshop 7 ME e 


مدرب تكنولوجيا المعلومات Use: Pattern‏ 


Custom Pattern: ET 


1 


ı Blendi 
Madi هذه خاصة بالتأثير على الطبقة ككل وتعطي موثرات جميلة‎ 
لوصول إلى تغبير في صيغة طبفتك عليك بالتوجه إلى‎ 


lPres) 


صندوق الطبقات لتجد في الركن الأيسر العلوي لها قائمة 
منسدلة فيها اختيارات كثيرة ستجد الوضع الطبيعي لها )١٠۲۳١١(‏ لكن يمكنك تغييره إلى غيره من 
الصيغ في القائمة الطويلة. ا 
#كيفب û‏ اک امها: _Pissolve Fi: 1o2 ]* Î‏ 


craen 


-1ضاعف الطبقة أي انسخ الطبقة وذلك عن طريق عدة طرق or edge,‏ 
(بسحب الطبقة بالفارة والقائها على زر الطبقة جديدة - أو عن ۰ 
طريق قائمة الأوامر في لوح الطبقات اختار الأمر (اهءنامuك)‏ ا 
وغير ذلك E‏ 
-2حدد إحدى الطبقتين التي أنشأتها. 
-3اختار الإضاءة التي تريدها. 
وهذا شرح لأهمها: 
:(nاهN)‏ -1هذا الوضع الطبيعي للتصميم. 
:(uminosityاkiا)‏ -2هذا الأمر يساعدك في إضفاء طبقة لونية واحدة على كل التصميم» فيصبح 
التصميم بلون واحد. 


الألوان 


هذا درس مهم جداً وهو يتكلم عن كيفية التعامل مع الألوان في البرنامج. 

-1التأثير الأول: التدرجات:(٤٠ءiلaا6)‏ 
تستطيع استخدام هذا التأثير عن طريق أداة التدرج اللوني وهي مهمة لهواة تركيب اللون الثلاثي 
الأبعاد والذهبي تستطيع من خلالها أن تبدع بالبرنامج أيما إبداع» تقوم بإنشاء تدرج بخطوط متوازية 
ومستقيمة بين الألوان. 


كيفية استخدامها: 


1 حدد الطبقة المراد إضافة التأثير عليها. 
-2اختار أداة التدرج اللوني. ڈ 


A. 


aradisnt Tool 


E 


| 


- 
ت‎ Faint Bucket Tool 


a  PotoshopTME t= 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 


-3اختار التدرج المراد. 


Gradient Editor 


-4ثم انقر بالفارة واسحب. : 
4م انقر بالفارة واسحب ا ف 
IIMA: az‏ 
دار و e‏ || 
Name: Custom New‏ 


7 Gradient Type: Noise ” 


-1اختار أداة التدرج اللوني. | ames û‏ 

-2انقر على أي تدرج نقراً مزدوجاً سيظهر لك صندوق ET‏ ك 
حوار تستطيع منه تحديد الألوان التي تريدها وكثافة TT‏ 
تدرجها 
-3ثم اختار الأمر )۸٠W(‏ من صندوق الحوار. 

-4بعد ذلك ستجد أن البرنامج أضاف التدرج الذي صنعته إلى صندوق التدرجات. 


1 


Randomize 


لون واحد: 
تستطيع استخدام هذا التأثیر عن طریق أداۃ وعاء الدھان ٣٤ Bںck)e٤ ۲٥٥١(‏ أھ۴) وھو 
يستخدم لتعبئة الجزء المحدد باللون الأمامي. 


2 التأثير الثالث: مزج الألوان: 


Blur Tonl R 
3 Sharpen Tool R 


Srmudgs Tool 


تستطيع استخدام هذا التأثير عن طريق عدة أدوات وهي أداة الإ 
(ا0ەt‏ eوSmud)).‏ وداه آلتمویه(١٥٥۲‏ ۲ںا8) » وطريقة استخدامه 
هي أنك تحدد إحدى هاتين الأداتين ثم تختار الفرشاة المناسبة ثم عن طريق الفارة تمزج الألوان 


إعداد أ/ أماني عرفات 


ارب تكدر ريا ارماك 


الضادة 


Photoshop 7 ME 


enter }þ— 


طباعة التصاميم في برنامج الفتوشوب تمر عبر عدة مراحل: 
المرحلة الأولى: ضبط خصائص الطباعة واعداداتها: 


بعد الانتهاء من التصميم فإنك قد تحتاج إلى 
طباعته ولضبط خصائص الطباعة اتبع مايلي: 
-1اختار من قائمة اا۴ -الأمر مو۴a‏ - 
مtuه5عمل‏ هذا الأمر هو إعداد التصميم 
للطباعة» وعند اختياره سيظهر لك صندوق 
حوار أذا كنت مركب طابعة على الجهاز و إلا 
ان ا اشر لن تسد من قي موق 
الحوار يسألك عن مقاس الورق واتجاه الطباعة 
هل هو أفقي أو عمودي . 
-2اختار من قائمة ٥ا۴‏ الأُمر ٤۸ا۴‏ - 
ith Preview‏ عمل هذا الأُمر ھو تحدید 


aaa TTT 
س‎ 7 


Margins inches) 


025 | Right 


Left: 


0.25 


Bottom: (0.166 


Top: 


وتنظيم موضع التصميم قبل الطباعةء فهو مسئول عن خواص طباعة التصميم»› 


Page Setup 


-من داخل قائمة )٥ ها٤٠ ١(‏ يتم تحديد موضع التصميم داخل ورقة الطباعة» والاختيار )٥٠١٤٠١‏ 


(296”ايجعل التصميم في منتصف الورقةء 


-من داخل قائمة (هiz؟‏ ٤٣ا۴‏ 4ءاهءS)‏ يتم تعديل حجم التصميم داخل ورقة الطباعة» وفيها عدة 
خيارات أهمها (هادء5) :وهي تبين نسبة حجم التصميم من بداية عمل فيه و أ۴ t0‏ ماجء8) 

)8؟0۷W أك ۷عمله الزيادة في حجم التصميم بنسب متساوية من جميع الأطراف» و‎ a( 

(×80 وہ 80u ndi‏ عمله إنشاء إطار وهمي على أطراف التصميم داخل داخل المربع الأيسر من 


النافذة لتستطيع التحكم فيه عن طريق الفارة. 


Position 


inches 


[ Iscale to Fit Media 
1 


inches 


Top: KEE 1 inches - 
ا‎ 
Left: D.6U3 inches چ‎ 
[Z| Zenter Image 
Page Setup... 


Scaled Print Size 


Sclale: 1003s 
Height: F458 


ا 


Shows Bounding Box 
Print Selected Area 


Show ore Options 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 
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Print 


Position (Show More Option) -الخيار‎ 
Top: 1 603 | inches ٣ | 
| Left: DE3 | thes هو المسئول عن إخراج نافد ة‎ 
7| Center Image 


الخيارات التابعة لخصائص الطباعةء 


r; Scaled Print Size 


Scale: 100% sege FItMeda 1 وهو‎ (Background) وهى: الخيار‎ 
inches 8 ت‎ 
rass خاص لتحديد لون خلفيه التصميم‎ 
Width: 6.92 inches ص لون 0 1 ا على‎ 
Vl Show Bounding Box (Border) ورقة الطباعة والخيار‎ 
` (Print Selected Area 
Show More Options وهو خاص لإظهار إطار للتصميم عند‎ 
الطباعة» والخيار (۵٠٠ا8) خاص ۴ : ا‎ 
Background... ETON Calibration Bars | Caption 
[Registration Marks TILabels أتحدد فة لطاعة‎ 
Bote.) | Transfer... | _ | Corner Crop Marks [Emulsion Down 0 1 حواف حول ور‎ 2 
Bleed... 5 7 FI Neat ك ة‎ ۴ 
Bleed. | | _lInterpalation Lenter Crop Marks Negative خاص‎ (Calibration Bars) والخيار‎ 
1 linclude Vector Data ۳ 
Encoding [ASC >] لوضع علامات الطباعة» والخيار‎ 
صاخ)]Reistration‎ Marks) 


للتدرج اللوني عند فصل الألوان أثناء 
الطباعة» والخيار (s)اةاN ٤۲٥p‏ إماnمه)‏ خاص لوضع علامات القص على حواف ورقة 
الطباعة» والخيار :(s)اةN‏ م٠٥‏ مامه ) خاص لوضع علامات القص في وسط ورقة الطباعة. 


هذه أهم الأوامر في خيارات خصائص الطباعة. 

(2المرحلة الثانية: الطباعة : 

وتتم عن طريق اختار من قائمة File)‏ -الأمر )اا -سيظهر لك صندوق حوار تستطیع منه تحدید 
الورقات المطبوعة وعددها إلى غير ذلك من متطلبات الطباعة. 


3نصائح وتنبيهات لتقديم الملف إلى المطبعة : 

-1دقة الملف: دقة الملف المرسل إلى الطباعة كلما كان بدقة أعلى كلما كانت جودة الطباعة أفضل وتعارف 
الناس على أن الدقة للوحات الكبيرة التي تشاهد من بعيد هي 18) بيكسل / إنش) والدقة للوحات التي تشاهد 
من قريب هي (36 بيكسل / إنش)» أما المطبوعات الورقية فلا تقبل المطابع أقل من (300 بيكسل / إنش) 
-2نظام الألوان: اختیار نظام ألوان )٥0۲۸(‏ ولیس نظام (۴۸68) أو(A۸68)‏ » مراعاة أن يكون اللون 
الأسود على هذه الدرجات (40 = €) › (60 = ۷)» (60 = ۲)ء .(100 = (K‏ 

-3امتداد الملف :الطابعات العملاقة لها نظام غير الطباعة العادية فهي تطبع على صيغة (۴۴58) وصيغة 
(1۴)» فلو أرسلت الملف بامتداد (۴50) فسيحولونها إلى إحدى تلك الصيغتين بحيث يفتحون ملف الصورة 
التي قدمتها لهم ثم يحفظونها من برنامج الطابعة الخاص» فالأفضل اختیار الامتداد.(۴١۲)‏ 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 
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-4المقاسات: أن يكون المقاس مقسوم على عشرة بمعنى إذا كانت اللوحة ارتفاعها (3 متر) وعرضها (6 
متر) فيكون مقاسها على الجهاز يكون (30 سنتيمتر) للارتفاع و (60 سنتيمتر) للعرض وهكذا . 

-5أن تكون الأمور التي تريدها أن تظهر بشكل أساسي مثل العنوان والهواتف بعيده عن حواف وحدود 
اللوحة اقل شيء (5 سم) وذلك لمراعاة شد اللوحة فيما بعد طبعاً هذا خاص للوحات الكبيرة. 


بعض الدروس المتقدمة 
التعامل مع الفرش: 


الشكل الجديد للوحة (ك٠٣ءدا8)‏ من المميزات في هذا الإصدار فقد تم إضافة تحسينات كبيرة في 
إمكانيات الرسم بالبرنامج ليضاهي إمكانيات الرسم اليدوية مثل الرسم باستخدام الفحم (charcoal)‏ 
أو لوان الباستيل وذلك بمساعدة لوحة (ك٠٣ءدآ8)‏ الخلابة بإمكانياتها الجديدة ويما تحتويه من 
أنواع مختلفة من الفرش ذات التأثير الجاف (لاك) أو المبتل (۷6۲) كما يمكن استخدام بعض الفرش 
لإنشاء تأثير العشب (ك5ه۲و) أو الأوراق النباتية (5٠۷ه٠!ا)‏ كما يمكنك إنشاء أشكال متنوعة من 
الفرش الخاصة بك عن طريق الصور الممسوحة ضوئياً (كئموة "| "٣٠١‏ هءء) أو مكتبات الصور 
التي تمتلكها أو أن تستخدم الفرش الخاصة بالبرنامج. 

وعند التعامل مع الفرش داخل لوحة (ك٠١ءدآ8)‏ تجد المزيد من اختيارات التحكم في شكل الفرش 
فيمكنك التحكم في ميل الفرشاة (٤اا)‏ ومستوى الانتشار أو البعثرة (6۲٤ةء5)‏ عند استخدام الفرشاة 


في الرسم وكذلك قطر الفرشاة (۲٠٤٠.هاك)‏ والملمس (١۲٠ا×٥))‏ والظل (و٣اdةاء)‏ ومواصفات 
أخرى يمكن التحكم فيها كما تستطيع حفظ > Brushes‏ 
مخفو نن ارات (غوةااةء كبا 


Brush Tip Shape 


1 


(custom presets) ةصlخll من الفرش‎ 


[Shape Dynamics E س‎ 

° الد TT oT‏ ل عدد [Bcattering ۰ 33 2 39 Wî‏ 
e Se‏ 
غير محدود من التأثيرات الخاصة. 5 ا | 55 32 48 شا buat ET‏ 


Diamet 
[Kalar Dynarnics E 22 px 


[other pb namics 
Ei Adjust color variation ا‎ 
oi ا‎ 
[rat Edges Angle: -133° 0) 


هناك طريقتان لإظهار لوح الفرش وهما : 


-1النقر على مفتاح.(۴5) 

| irbrush Roundness: 100% 1 1 4 ه‎ ۲ 
Eemocthing e BESE واختیار اا‎ (Window) -2الذهاب إلى قائمه‎ 
[Protect Texture (Brushes). رمأlا‎ 


IW Spacing 


مدرب تكنولوجيا المعلومات 
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فن التراجع: 

التراجع في برنامج الفتوشوب أمر بالغ الأهمية ويستخدم لإلغاء آخر أمرٍ تم تطبيقه وهو ليس كأي تراجع في 
أي برنامج بل له طرق وخصائص أخرى وهي كالتالي: 

(1التراجع خطوة واحدة فقط: اختار من قائمة) تحریر ٤d٤(‏ - الأٔمر ۸٥۷e(‏ ٥۵ہ‏ لا) أو اختصارہ + )٥ ٤٣١‏ 
(2» هذا الأمر يقوم بإلغاء خطوة واحدة من الأوامر فقط. 

(2التراجع خطوات متعددة: اختار من قائمة (تحریر (ا¡d٤‏ - الأمر Back w2٣۹4(‏ ممSt)‏ أو اختصارہ )۸|١٤‏ 
(2 + ا٣٥‏ +» هذا الأمر يقوم بإلغاء خطوات متعددة من الأوامر. 

(3إرجاع الصورة على حالتها الطبيعية قبل إدخال التعديلات عليها: اختار من قائمة (ملف (١اآ۴‏ - الأمر 
(۷۵۲۲ه۴). عمل هذا الأمر هو أنه في حالة إضافة تعديلات على الصورة وأردت إعادة الصورة على ما كانت 
عليه قبل التعديلات» فهذا الأمر يعيد الصورة على آخر وضع كانت عليه قبل التعديل دون السؤال عن حفظ 
التعديلات التي قمت بها. 


ويالنهاية أرجوا أن أكون ساهمت في مساعدة الآخريين في تبسيط المعلومة وجزاكم الله خيرا على حسن 
الإستماع 
سبحنك اللهم وبحمدك أشهد أن لا إله إلا الله أستغفرك وأتوب إليك 
الحمد لله الذي بنعمته تتم الصالحات 
الفقيرة إلى الله 
أماني عرفات 


